Accueil Post Coupe du Monde

Catégorie CHANGER DE CAMP
U7 Valeur : TOLERANCE
Veiller a :

- au bon comportement des enfants dans la victoire et la défaite, j'accepte de gagner ou de perdre. Peut-
étre suis-je le premier lors de ce passage, peut-étre que je serais le dernier la prochaine fois.
- une activité suffisante des enfants - entre 3 et 5 joueurs par équipe - dédoubler les ateliers si nécessaire.

Organisation : entre 6 et 10 joueurs

remporte la manche.

e~ - - - e

] ':::' [ - Au signal de I'éducateur, traverser le

I ) | couloir sans contact entre joueurs

I i F) | (adversaires et partenaires).

| e | - La premiére équipe dans le camp opposé
ol o

I & ST S | marque 1 pt.

| P | - Joueurs qui se touchent = 1pt a

| e - | I'éducateur

| - T ® | - Le premier (équipes ou éducateur) a 3 pts
’ i

— - e R e A A e e —— — .

Dimension: 8 x12 m

Préconisation en cas d'effectifs trop importants et manque d'encadrement.

Organisation : 12 a 20 joueurs.
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Retrouvez plus d'informations dans le guide Interactif du Football des Enfants (GIFE). Téléchargeable sur le site de la FFF - www.fff.fr
Rubrique : DTN - Développement des pratiques - Football des Enfants - Le Guide Interactif du Football des Enfants




